
プログラミング・エキスパート育成事業エキスパート育成 

「競技プログラミングコース」募集要項 

 

１ 概要 

国際情報オリンピック出場や日本情報オリンピック等の上位入賞を目指す、競技プロ

グラミングの優秀な人材を育成するため、本事業で開講する専門家による指導プログラ

ムに参加することができる中高生（以下「指定者」という。）を募集する。 

 

２ 指定者 

（1）対象 

茨城県内の中学校、義務教育学校（後期課程）、中等教育学校、高等学校に在籍する

生徒で、日本情報オリンピック上位入賞（セミファイナルステージ以上）を目指す者 

（2）定員 

10 名以内 

（3）活動 

指定者は、県教育委員会が開設した競技プログラミングの専門家によるオンラインス

クールや対面講習会等の指導プログラムに参加することができる。 

 

３ 指導プログラムの内容 

（1）概要 

・競技プログラミングの専門家によるオンライン指導（月１回～２回程度） 

・対面講習会（コース別３回、全コース合同２回） 

（2）スケジュール 

  ４月  公募 

  ５月  選考 

      オンライン・プログラミングスクール開始（月１回から２回程度） 

  ６月  コース別対面講習会 

  ７月  全コース合同対面講習会 

  ８月  全コース合同対面講習会 

  10月  コース別対面講習会 

  12月  コース別対面講習会 

  ３月   成果報告会 

 

４ 応募 

（1）要件 

以下のいずれかの要件を満たす者とする。 



ア 日本情報オリンピック２次予選以上の出場経験がある者 

イ 過去にプログラミング・エキスパート育成事業のプログラミングスクール等に参

加経験がある者 

ウ プログラミング系コンテスト等の実績がある者 

（2）方法 

下記応募フォームから氏名、学校名、メールアドレス、実績等を明記し応募 

URL：https://forms.gle/hPzfF28AigM6p9Cx7 

※なお、競技プログラミングサイト「AtCoder」のアカウントを持っている者はレー

トやコンテストの成績等を記載すること。 

≪参考≫「AtCoder」Webサイト https://atcoder.jp/?lang=ja 

（3）締切 

  令和７年５月 14日（水）17時 

 

５ 選考方法 

  別記１「指定者選考要項」により選考する。 

 

６ 指定期間 

指定者として決定した日から令和８年３月 31 日（火）までとする。 

 

７ 参加費 

無料 

※ ただし、参加に係る交通費や PCおよび通信環境等については自己負担とする。 

 

８ 留意事項 

・当該年度の日本情報オリンピックに、やむを得ない事情を除き、必ず参加すること。 

・本事業の広報活動にあたり、指定者の個人情報（氏名、学校名、学年、性別等）およ

び顔写真等を各種報道機関および本事業の関連事業者へ提供することや、茨城県教育

委員会の Webサイトに掲載することについて事前に同意すること。 

 

９ 問い合わせ先 

茨城県教育庁学校教育部高校教育課 指導担当 

T E L：029-301-5260 

Mail：information@edu.pref.ibaraki.jp 

https://forms.gle/hPzfF28AigM6p9Cx7
https://atcoder.jp/?lang=ja

